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Cil
Hlavnim cilem je rozvoj novych a inovativnich metod, které posili

kreativitu a podnikavost v programech odborného vzdélavani a pfipravy v
odveétvi nabytku.

Vzdeélavaci cile

Kurz si klade za cil vytvofit Catalyst Agent, subjekt fungujici jako tvarce
strategickych vazeb mezi rGznymi aktéry: studenty a Skoliteli.

Jak prirucku pouzivat

Podivejte se prosim na 4 ikony nize, kde mizete najit dulezité info pro
Skolitele o tom, jak vyuzivat naSe kurikulum, obsah Skoleni a pracovni
vyukové nastroje ve vyukovém procesu/tridach.
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Kurikulum

Kurz obsahujici 5 modult zaméfenych na vyzkum
kreativnich prvkl a prehled procesu, které je uplatniuji:
mysleni, navrhovani, vyroba, fizeni.

MOOC

Funkce platformy podporuji kreativni schopnosti jedince
rozvijenim kreativnich dovednosti a osvojovanim
skupinovych technik, které mohou napomoci kreativnimu
mysleni.

Pracovni ucebni
nastroje

Pracovni u¢ebni nastroj pro identifikaci, vzdelavani a
rozvoj tvlrciho potencialu kazdého ucitele nebo
studenta.

Osvedcené
techniky

Stanoveni pfikladl pro: studenty, kolegy, vyzkumné
pracovniky, Skolitele a dalSi uCitele.
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Kurikulum

Kurz obsahujici 5 modult zaméfenych na vyzkum kreativnich prvku a
pFehled procesu, které je uplatiiuji: mysleni, navrhovani, vyroba, fizeni.

MODUL 1 - Kreativita & Kreativni mysleni

- Kreativni procesy

- Nastroje kreativity

- Styly kreativity

- Kreativni techniky v nabytkarském designu

MODUL 2 - Kreativita & Inovace

- Kreativita a konkurenceschopnost

- Metody navrhu a nastroje pro kreativitu
- Kreativita a design pro inovace

- Kreativita a fizeni inovaci

- Komunikaéni designu a inovace znacky

MODUL 3 — Motivaéni kreativita

- Motivaéni kreativita

- Uvod do motivaéni kreativity

- Motivace pro kreativitu

- Rozvoj kreativity - motivujte se!

- Kreativni motivace - vnitfni a vnéjsi
- Stanoveni cilt a kreativni cile

MODUL 4 - Udrzitelna kreativita

- Udrzitelné mysleni, obéhova ekonomika a uhlikova stopa a LCA
- Udrzitelny design a konstrukce

- Eko nabytek a design produktu

- Navrh zdravych a produktivnich interiérQ pro pracii zivot

- Efektivni fizeni energie, vody a materiall

MODUL 5 - Kreativita & Podnikani

- Pojmy podnikatel a podnikani v primyslovém kontextu

- Podnikani a kreativita pro konkurenceschopnost

- Strategické fizeni, vedeni a branding

- Strategické inovace a obchodni modely

- Kreativita a podnikani v pramyslovych podnicich: pfipad nabytkarského
pramyslu
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MOOC

Funkce platformy podporuji kreativni schopnosti jedince rozvijenim
kreativnich dovednosti a osvojovanim skupinovych technik, které mohou
napomoci kreativnimu mysleni.

NAVIGACE
Domovska stranka obsahuje osnovy, které jsou k dispozici v 7 jazycich:
Angli¢tina, Fectina, italstina, rumunstina, Spanélstina, portugalstina, cestina.

Panel obsahuje nékolik polozek, napfiklad:
Stranky webu

- Webové blogy

- Odznaky webu

- Znacky

- Kalendar

- Pfipravované akce

Muj kurz

- Casova osa

- Soukromé soubory

- Online uzivatelé

- Odznaky (ty, které uzivatel ziskal po absolvovani riiznych fazi kurzu)
- Hodnoceni (pro hodnoceni vasich znalosti)
- Struktura kurzu

- Kreativita a kreativni mysleni

- Kreativita a inovace

- Motivacni kreativita

- Udrzitelna kreativita

- Kreativita a podnikani

- Pracovni uCebni nastroje

ADMINISTRATIVA
Zde mohou uzivatelé spravovat svuj prospéch a mit pfehled o jejich
on-line vykonu a aktivité.

- Sprava znamek
- Celkovy report
- Report uzivatele
- Sprava kurzu
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Pracovni ucebni
nastroj

Najdéte spravny proces navrhu a vytvorte projekt inovativnim, udrzitelnym
a kreativnim zpusobem! Pracovni u€ebni nastroj si klade za cil nabidnout
ucitelim a studentiim pfehlednou pfirucku tykajici se inovativnich
produktl, identity znacky a udrzitelnych projektld. Rychle najdete odpovédi
na relevantni témata: Scénare produktu, Komunikace & Projekt.
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JAK NAVRHNOUT PRODUKT?

Faze 1 - Briefing spoleénosti (holisticky pfistup, vybér nejvhodnéjSich
konceptl, rozvoj tvur€iho potencialu vybranych konceptu, stanoveni
jasného cile, rozpoctu a nacasovani)

Faze 2 - Vytvoreni tymu (vybér riznych typl specialistl, vytvoreni
skupinové hierarchie, rozdéleni konkrétnich roli a ukolu)

Faze 3 - Vyzkum, analyza a shromazd'ovani inspirace (holisticky
pristup: analyza kulturniho, historického, ekonomického a socialniho
kontextu; rozvoj koncepce designu; designove mysleni, kreativni design)

Faze 4 - Generovani napadu (brainstorming, tvorba konceptu: workshop,
co-design session, B2B meetingy)

Faze 5 - Navrh (zjednoduSeni nového designu, zajisténi udrzitelnosti)

Faze 6 - Prototypovani (kreativni vyroba, transformace virtualniho
konceptu na fyzicky, optimalizace / snizeni vyuziti materialu)

Faze 7 - Test (ovéfeni, optimalizace)
Faze 8 - Vykonna tvorba (optimalizace vyroby)
JAK NAVRHNOUT IDENTITU ZNACKY?

Celkem 7 fazi, které vas provedou: vytvarenim tymu, vyzkumem,
generovanim napadu, prototypovanim, testovanim, vykonnou tvorbou.

JAK RIDIT PROJEKT?

Celkem 8 fazi, které vas provedou: planem, vyzkumem, definovanim cilt a
vysledku, definovanim pfijemcu, definovanim strategie, definovanim
dopadu a udrzitelnosti, testem a prezentaci finalniho projektu.
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