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CURRICULO DA CRIATIVIDADE E DO EMPREENDEDORISMO

DEFINICAO DO CURRICULO

Apresentagdo do curso

Nesta tabela apresenta-se uma visao geral do curso 'Criatividade e Empreendedorismo' e o
parceiro responsavel pelo desenvolvimento de cada modulo. Existem 5 modulos no total e estes
sao mostrados na ordem que propomos para esta etapa da investigagao.

Num. Titulo do Médulo CENFIM CFPIMM UNIFI UTBV
1 Criatividade e pensamento criativo X
2 Criatividade e inovagao X
3 Criatividade motivacional X X X X
4 Criatividade Sustentavel X
5 Criatividade e empreendedorismo X

Objetivo principal

O principal objetivo do projeto FACET é o desenvolvimento de métodos novos e inovadores
para fortalecer ainda mais a criatividade e o empreendedorismo nos programas de EFP no
setor do mobilidrio, tanto para a EFP inicial como para a EFP continua, levando em
consideragao a aprendizagem baseada no trabalho.

O projeto é inovador porque desenvolve ferramentas novas e inovadoras para o e-learning:
e Um curso online baseado num ambiente de motivagao para aprendizagem (AMA);
¢ Uma ferramenta de aprendizagem baseada no trabalho que poderd validar as
competéncias dos seus utilizadores.

Palavras-chave

A inovacao requer competéncias de iniciativa e de empreendedorismo, que se referem a
capacidade de transformar ideias em acdo. Envolve criatividade e inovacdo, bem como a
capacidade de planear e gerir projetos para alcangar objetivos. As empresas de mobiliario
precisam ser mais criativas e empreendedoras, ndo apenas iniciando novos negdcios, mas
também comercializando novos produtos e servigos de maior valor acrescentado.

Resultados principais

Aumentar a inovagao na industria de mobilidrio e melhorar o nivel de competéncias que
favorecem a inovacgdo e a empregabilidade no setor entre os profissionais de mobilidrio nos
niveis local, regional e nacional.

Fortalecimento das competéncias de criatividade e empreendedorismo dos profissionais das
empresas de mobilidrio, resultando em novos produtos alinhados com as mudancgas na
estrutura populacional, estilos de vida e tendéncias, e também novos modelos de gestao e
relagcao fornecedor-consumidor.

R Cofinanciado pelo
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O resultado serd uma lista de profissdes / qualificagdes nas quais os curriculos podem ser
integrados. Foram selecionadas 4 profissdes direta ou indiretamente relacionadas com a
criatividade e o empreendedorismo no setor do mobiliario:

e GESTORES DE INVESTIGAGAO E DESENVOLVIMENTO Cdodigo ISCO-08: 1223
e GESTORES DA PRODUGAO Cédigo ISCO-08: 1321

e SUPERVISORES DA PRODUGAO Cddigo ISCO-08: 3122

o DESIGNERS E DECORADORES DE INTERIORES Codigo ISCO-08: 3432

Objetivos do curso

O curso visa melhorar a capacidade de gerar novas e melhores ideias e transformar ideias em
acdo, a fim de criar novos produtos / servicos / modelos de negdcios reais e com elevado valor.

Objetivos do curso “Criatividade e Empreendedorismo”

Desenvolvimento de técnicas para a criatividade

Aplicagao de novos métodos criativos para promover a inovagao
Promocao da criatividade e inovacdo em todas as atividades
Desenvolver um pensamento criativo sustentavel
Desenvolvimento de competéncias para o empreendedorismo
Identificar oportunidades de negocios

Desenvolver um pensamento estratégico

Gestao de projetos e modelos de negdcios

Aplicacdo dos principios do marketing criativo

Busca de novos mercados

Desenvolvimento de auto-organizagao e capacidade de cooperagao
Promocao do trabalho multidisciplinar

Aprender de forma interativa, flexivel e dindmica

Competéncias a adquirir

Os alunos que participam no curso terao sessdes multidisciplinares, pois ha um grande numero
de competéncias propostas (pelo curso). Por esse motivo, o curso pode ser seguido por alunos
de areas ‘criativas’”, como Arquitetura, Design e Engenharia, mas também de areas
“administrativas’, como Engenharia e Gestao.

As principais competéncias desenvolvidas durante o curso sdo as seguintes:
e Pensamento criativo e inovagao
e Competéncias empreendedoras

As competéncias especificas séo detalhadas por cada mddulo.

R Cofinanciado pelo
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CURRICULO DA CRIATIVIDADE E DO EMPREENDEDORISMO

MODULO I. CRIATIVIDADE E PENSAMENTO CRIATIVO

I.1. Objetivo do médulo

O objetivo do modulo é promover e desenvolver o pensamento criativo e também mostrar e
discutir as multiplas valéncias da criatividade. O conceito de criatividade sera abordado em
varios contextos e cenarios.

l. 2. Palavras-chave

Criatividade, pensamento criativo, design, ideias, visao, valor

l. 3. Programa

Carga horéria - 5 horas.

Duragao Temas Descricao Recursos

1 hora Unidade1: Elementos de criatividade. e Manual
Processo criativo Uma visao geral dos processos que usam | ¢  Power Point

a criatividade: pensamento, design, e leituras
producao, gestao. adicionais

1 hora Unidade 2: Uma visdo geral das ferramentas de e Links para
Ferrammentas da | criatividade, simbdlicas e especificas Videos /
criatividade (mobiliario) com impacto nos produtos Infogréaficos

desejados e Exercicios

1 hora Unidade 3. Discussao sobre estilos criativos
Estilos criativos revolucionarios, cientificos e reflexivos

1.5 horas Unidade 4: Meéetodos e técnicas de criatividade.

Técnicas criativas Discussao e aplicagcao de varios

no design de meétodos: Scamper, mapeamento

mobiliario mental, brainstorming, synectics,
storyboarding, role playing, listagem de
atributos, avisos visuais, analise
morfoldgica.

30 minutos | Teste-final: Preencher o questionario de escolha e Avaliagao
Reflexao de multipla para mostrar a compreensao online
autoavaliacdo e do maddulo e Autoavaliagao
avaliagao

M Cofinanciado pelo
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l. 4. Resultados da Aprendizagem

Conhecimentos
¢ Desenvolvimento de ideias e competéncias criativas
e Métodos e técnicas criativas
e Estimulos a criatividade livre

Competéncias
e Pesquisar novas solugdes que melhoram o processo de criagdo de mobiliario
e Usar técnicas e ferramentas especificas para criatividade
e Criar (sozinho ou com terceiros) produtos ou servicos gue resolvem problemas e
necessidades concretas
Imaginar e criar
Criar e desenvolver novos produtos
Entender o processo criativo em termos de utilidade do produto final
Pensar fora da caixa
Desenvolver ideias

Atitudes
e Ser imaginativo, criativo, analitico
e Ter espirito de iniciativa
e Ser curioso e aberto

Lista de profissdes / qualificacdes nhas quais os curriculos deste mddulo podem ser integrados
e GESTORES DE INVESTIGACAO E DESENVOLVIMENTO Cédigo ISCO-08: 1223

GESTORES DA PRODUGAO Cédigo ISCO-08: 1321

SUPERVISORES DA PRODUGAO Cédigo ISCO-08: 3122

DESIGNERS E DECORADORES DE INTERIORES Cdédigo ISCO-08: 3432
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MODULO II. CRIATIVIDADE E INOVACAO

Il.1. Objetivo do moédulo

Apods discutir no modulo | as multiplas valéncias e fases da criatividade, o segundo modulo
concentra-se na criatividade e na inovagao. A inovagdo esta intimamente ligada a criatividade,
uma forte sinergia entre os dois conceitos € dbvia. O moédulo tem como objetivo desenvolver
métodos de como ser criativo e inovador ao mesmo tempo.

Il. 2. Palavras-chave

Inovacgao, criatividade, desenvolver ideias, valor do projeto, desafio, focoO

Il. 3. Programa

Carga horaria - 5 horas.

Duracao Temas Descricdao Recursos
30 minutos | Unidade1: Introducao sobre como a criatividade e Manual
Criatividade e pode aumentar a competitividade Power Point
competividade através de abordagens inovadoras de e Leituras
design adicionais
1 hora Unidade 2: Aplicagdes criativas de métodos de e Links Videos/
Métodos de design que testam a relagcdo com Infograficos
design e recursos e processos inovadores e Exercicios
ferramentas para
a inovagao
1 hora Unidade 3: Definicdo de "Design" e analise de sua
Criatividade e relagdo com a inovagao, ilustragdo das
design para a melhores praticas de Design para a
inovagao Inovacao
1 hora Unidade 4: Aplicagdo de ferramentas criativas
Criatividade e especificas e conhecimento inovador
gestdo da através da aplicagao direta do projeto -
inovagao aprender a trabalhar
1 hora Unidade 5:
Design da
comunicagao e Ferramentas e meétodos de design para
inovagao na comunicar a identidade visual e a marca
gestdo da marca
30 minutos | Teste final Preencher o questionario de escolha | ¢ Autoavaliacao

multipla para mostrar a compreensao
do modulo

online
Autoavaliagao
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Il. 4. Resultados da aprendizagem

Conhecimentos

- Principios de gestéo inovadora

- Ser criativo usando software especializado, considerando as regras de estética e de ergonomia
- Materiais inovadores utilizados no design de mobiliario e sobre tendéncias recentes

- As novas tecnologias utilizadas no design e execucao de produtos para mobiliario

- Os novos produtos e sistemas construtivos no mercado

- Métodos de marketing especificos para o desenvolvimento de projetos vencedores

- Exemplos inovadores no dominio do mobiliario

Competéncias
- Identificar oportunidades

- Desenvolver ideias

- Criar e desenvolver novos produtos

- Ver o processo criativo em termos de aplicabilidade do produto final

- Pensar fora da caixa

- Associar o conhecimento de design com técnicas classicas e digitais para criatividade

- Descrever diferentes niveis de inovagao e o seu papel nas atividades de criagao de valor
- Capacidade para inovar

- Implementar novos materiais e tecnologias em produtos para mobiliario

Atitudes

- Associar os requisitos e solicitacdes praticas dos clientes

- Permanecer em contato com noticias mundiais sobre materiais e tecnologias inovadoras
- Ser curioso e aberto

Lista de profissdes / qualificacdes nas quais os curriculos deste mdédulo podem ser integrados
GESTORES DE INVESTIGAGAO E DESENVOLVIMENTO Cédigo ISCO-08: 1223
GESTORES DA PRODUGAO Cddigo ISCO-08: 1321

SUPERVISORES DA PRODUCAO Cddigo ISCO-08: 3122

DESIGNERS E DECORADORES DE INTERIORES Codigo ISCO-08: 3432
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MODULO lil. CRIATIVIDADE MOTIVACIONAL

lll. 1. Objetivo do médulo

Este modulo tem como objetivo explorar a motivagao, os niveis de motivagao individual e a sua
ligagcdo com a confianga, a produtividade e o estabelecimento de metas positivas. Serdo
exploradas teorias motivacionais e utilizadas uma variedade de recursos, incluindo textos,
apresentagdes em PowerPoint, videos, questionarios e recursos adicionais de apoio, tudo com o
objetivo de aumentar a criatividade. O moddulo tem como objetivo desenvolver métodos sobre
como ser criativo e inovador ao mesmo tempo.

I1l. 2. Palavras-chave

Motivagao, metas, objetivos, recursos criativos, crescimento, plano de agao

lll. 3. Programa

Carga horéria - 5 horas.

Duragao Temas Descricao Recursos
30 minutos | Introdugao ao to O que € motivagao? e Manual
Modulo O que € desmotivagao? Os sinais para Power Point
procurar e Leituras
1 hora Unidade 1: Explorar barreiras profissionais e, em adicionais
A Motivacao para seguida, a importancia da confianga e e Links para
a Criatividade assertividade. Videos /
Explorar dicas, truques e ideias sobre Infograficos
como superar barreiras com a e Exercicios
criatividade e como experiéncias
positivas de motivagdo podem ser um
ponto de partida.
1 hora Unidade 2 Cresga vocé mesmo.
Desenvolviemnto Explorar maneiras de crescer
da Criatividade - profissionalmente e melhorar o seu
automotivagao pensamento criativo
1 hora Unidade 3. Diferencas entre motivagao intrinseca e
Motivagao criativa- | extrinseca
intrinseca e
extrinseca
1 hora Unidade 4 Importancia do estabelecimento de
Estabelecimento ~ .
de metas e metas metas e qlos planos de acao Impgrtanma
S dos objetivos CRIATIVOS (especificos,
criativas A . N
mensuraveis, realisticos, realizaveis e
com tempo limitado)
30 minutos | Teste final Preencher o questionario de escolha e Autoavaliagao

multipla para mostrar a compreensao
do maodulo.

online
Autoavaliagao
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Ill. 4. Resultados da Aprendizagem

Conhecimentos

Superar barreiras através da criatividade, quebrando os padrdes
Aumentar a motivagao criativa

Estabelecer metas e definir um plano de agéo

Melhorar o pensamento criativo

Maneiras de como crescer profissionalmente

Competéncias
Desenvolver auto-organizagdo e motivagao

Transformar necessidades, desejos, interesses e aspiragdes em objetivos criativos
Implementar ideias

Quebrar os padrdes

Usar estratégias para continuar motivado e focado na criagao de valor

Atitudes
e Capacidade de auto-organizagao e motivagao
e Serempatico e assertivo
e Ter espirito de iniciativa

Lista de profissdes / qualificacdes nas quais os curriculos deste mddulo podem ser integrados
e GESTORES DE INVESTIGAGAO E DESENVOLVIMENTO Cédigo ISCO-08: 1223
e GESTORES DA PRODUGAO Cédigo ISCO-08: 1321
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MODULO IV. CRIATIVIDADE SUSTENTAVEL

IV. 1. Objetivo do médulo

Proporcionar ao aluno um conhecimento basico de projetos sustentaveis que utilizam
pensamento criativo critico e sustentavel: eficiéncia de ERM (Energia, Residuos, Material), design
ecoldgico e economia circular.

IV. 2. Palavras-chave

Meio ambiente, respeito pelo ambiente, economia circular, design sustentavel, gestdo eficiente
de recursos, ACV - Avaliacao do ciclo de vida

IV. 3. Programa

Carga horaria - 5 horas.

Duracao Temas Descricdao Recursos

1 hora Unidade 1: Abordagem especifica para mobiliario e Manual
Pensamento contemporaneo e design de produtos, Power Point
Sustentavel, meétodo ambientalmente responsavel e Leituras
Economia Circular | de criagao de objetos. Conceitos de adicionais
e Pegada de Economia Circular, ACV (Avaliagcdo do e Links to Videos
carbono e ACV Ciclo de Vida) e Pegada de Carbono / Infograficos

1 hora Unidade 2: Sustentabilidade, design ecoldgico, e Exercicios
Design analise de materiais naturais de
Sustentavel & construgao, aplicagdes e solugdes
Construgao contemporaneas

1 hora Unidade 3.
Eco mobilidrio & Conceito de mobiliario ecoldgico,
Design de medicao do conceito e descrigao
mobiliario

1 hora Unidade 4:

Design da saude e
interiores
produtivos para
trabalhar e viver

Conceito de espacgos de design
saudaveis e produtivos. Medicao e
descricao do conceito

30 minutos

Unidade 5:

GCestado eficiente
de energia, agua &
materiais

Gestao baseada em eficiéncia
energética, redugao do consumo de
agua e minimizacao de materiais

30 minutos

Teste final

Preencher o questionario de escolha
multipla para mostrar a compreensao
do modulo.

Autoavaliagao
online
Autoavaliagao

R Cofinanciado pelo
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IV. 4. Resultados da aprendizagem

Conhecimentos
e Conhecimento sobre o desenvolvimento de ideias com materiais sustentaveis
e Conhecimento sobre possibilidades amigas do meio ambiente usando materiais
sustentaveis
e Conhecimento sobre a gestao do produto ao longo de todo o seu ciclo de vida.

Competéncias
e Pensar de maneira sustentavel e equacionar o impacto ambiental

e Desenvolver um projeto com design “consciente”’, atendendo ao seu impacto ambiental
baseado no uso racional e na eficiéncia de matérias-primas, dgua e energia

e Aplicar os fundamentos da gestdo sustentavel em projetos de design, producéo e
construgao

e Desenvolver a gestdo de negdcios / empresas sustentaveis

Atitudes
e Desenvolver um pensamento ético e sustentavel
e Permanecer em contacto com as tendéncias sustentaveis do mercado
e Ser curioso, aberto e interessado em pesquisa

Lista de profissdes / qualificacdes nas gquais os curriculos deste moédulo podem ser integrados

GESTAO DA INVESTIGAGAO E DESENVOLVIMENTO Cddigo ISCO-08: 1223
GESTAO DA PRODUGAO Cdédigo ISCO-08: 1321

SUPERVISORES DA PRODUGAO Cédigo ISCO-08: 3122

DESIGNERS E DECORADORES DE INTERIORES Cddigo ISCO-08: 3432
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MODULO V. CRIATIVIDADE E EMPREENDEDORISMO

V.1. Objetivo do moédulo

Este modulo apresenta as nogdes basicas de gestdo estratégica, enfatizando os principais
requisitos pessoais que podem ser Uteis numa posicdo de liderangca. Também examina alguns

itens referentes as competéncias e praticas relacionadas com a gestdo do tempo.

V. 2. Palavras-chave:

Empreendedorismo, negdcios, lideranga, gestao do tempo, gestéo de riscos, branding.

V. 3. Programa

Carga horéaria - 6 horas.

Duragao Temas Descricdo Recursos
30 minutos | Unidade1: e Manual
Conceitos de Breve introdugdo ao modulo. e Power Point
empreendedor e Os conceitos de "empreendedor" e e Leituras
empreendedorismo | "empreendedorismo". Diferencas entre adicionais
no contexto um empreendedor e um gestor. e Links para
industrial Videos /
30 minutos Uma visdo geral das prioridades Infograficos
Unidade 2. competitivas nas empresas industriais e | ¢ Exercicios
) o papel da criatividade e do
Empreendedorismo .
L empreendedorismo nesse processo.
e criatividade para a L .
s Criatividade e  empreendedorismo
competitividade
como ferramentas para a
competitividade.
1h 30 Unidade 3: Uma visdo geral sobre "gestao
minutos Gestdo estratégica, | estratégica". A relagao da estratégia
lideranga e gestao com a lideranga e com a gestao de
de marca marca.
1h 30 Uma visdo geral das novas tendéncias
minutos Unidade & dg consNumldor. . . i
~ Discussdo sobre os desafios da inovagao.
Inovagao o ~ .
A Identificagdo de alguns tipos de
estratégica e . N . .
~ inovagao no contexto industrial.
modelos de gestao
Resultados esperados dos processos de
inovagao.
1h.30 Uryld.agle 5 Criatividade e  empreendedorismo
minutos Criatividade e
. como ferramentas de  trabalho,
empreendedorismo

em empresas
industriais - o caso
da industria de
mobiliario

inovacao e competitividade na industria
do mobiliario.

Industria do mobiliario -
caso.

estudos de

30 minutos

Teste final

Preencher o questionario de escolha
multipla para mostrar a compreensao
do maodulo.

Autoavaliagao
online
Autoavaliacéo
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Ol.

CURRICULO DA CRIATIVIDADE E DO EMPREENDEDORISMO

V. 4. Resultados de Aprendizagem

Conhecimentos

Principios do pensamento critico e estratégico

Conceitos de empreendedor e de empreendedorismo

Concecao, implementacao e controlo da gestao estratégica

Técnicas e procedimentos apropriados para avaliacdo de recursos humanos,
comunicacgao e trabalho em equipa

Formar equipas em todos os aspetos relacionados com a criatividade

e Exemplos de equipas criativas que trabalham em empresas de sucesso

e Avaliagdo de riscos

Competéncias
Capacidade de pensar critica e estrategicamente

Descrever as caracteristicas de ser empreendedor e do empreendedorismo

Conceber e implementar gestao estratégica com sucesso

Trabalhar em equipa

Identificar oportunidades para desenvolvimento continuo e uso eficiente de fontes de
informacédo e recursos de comunicacao e de formacao

e Comparar atividades de criagao de valor com base numa avaliagao de risco

Atitudes
e Ter pensamento critico e visao estratégica
Comunicar efetivamente
Unir-se a outras pessoas
Ser empatico e assertivo
Ter espirito de iniciativa e capacidade de cooperacao

Lista de profissdes / qualificacdes nas quais os curriculos deste mdédulo podem ser integrados
e GESTORES DE INVESTIGACAO E DESENVOLVIMENTO Cédigo ISCO-08: 1223
e GESTORES DA PRODUGAO Cddigo ISCO-08: 1321
e SUPERVISORES DA PRODUGAO Cdédigo ISCO-08: 3122
o DESIGNERS E DECORADORES DE INTERIORES Codigo ISCO-08: 3432
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